KONTENT: AFAZJA PAKIET ZADAŃ

Szanowni Państwo,
Udostępniam przykładowy pakiet scenariuszy zajęć z dzieckiem o specjalnych potrzebach edukacyjnych, wykazującym zaburzenia mowy o charakterze afatycznym lub oligofazji.
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Terapia afazji sensoryczno-motorycznej - Scenariusz 2

Karta pracy nr 3

¢ Dobierz litere do obrazka

¢ Cwiczenie 4

Scenariusz 2

Polecenie: Szukaj par — dobierz odpowiedniq litere do obrazka.
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 Terapia afazi sensoryczno-motoryczne; - Scendriusz 2

Karta pracy nr 4

Cwiczenie 5 « Historyjki

Scenariusz 2

Polecenie: WyHnij obrazki, utdz we wiaéciwej kolejnosci i opowiedz.
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Scenariusz 2
Cwiczenia logopedyczne do pracy
przy terapii afazji sensorycznej
dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym

Temat: R6zne przedmioty i zabawki z mojego otoczenia -
doskonalenie umiejetnosci rozumienia

 stymulowanie rozwoju mowy i jezyka

doskonalenie umiejetnosci rozumienia

- bogacenie stownictwa biernego i czynnego
stymulacja uwagi =
utrwalanie znajomosci liter
ksztatcenie umiejetnosci logicznego myslenia
budowanie dialogu w oparciu o dziatanie
ksztatcenie umiejetnosci wykonywania polecen

o 00 00 0 0

°

zadania stawiane do wykonania
« ¢wiczenia z zakresu rozumienia
« elementy glottodydaktyki

e+ karty pracy
= zabawki: klocki, figurki
* klocki typu LOGO

Przebieg zajeé

Cwiczenie 1 *

Zabawa ,,Dom” - znajdz miejsce dia przedmiotéw

Logopeda prezentuje dziecku obrazki: dom, kuchnia, salon, pokéj dzieciecy, tazienka oraz
rézne przedmioty przeznaczone do tych pomieszczen, zadaniem dziecka jest dopasowanie
przedmiotéw do odpowiednich pomieszczen (karta pracy nr 1):

@ kuchnia: gamnek, talerz, patelnia,

# salon: sofa, stét, telewizor,

# tazienka: umywalka, mydto, szczoteczka do zebow,
*

pokdj dzieciecy: mis, lalka, auto.
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CEwiczenie 2

Zabawa z wykorzystaniem zabawek

Logopeda zacheca dziecko do wspdlnejzabawy: budowanie domku z klockéw, umieszczanie
we wskazanych miejscach mebelkow: stolik, kizesta, tézko, szafka, figurek pana, pani, dziecka,
pieska, kotka, ptaka, budowanie obok domku ptotu, huétawki, drzewa, umieszczanie na ptocie

kota, na drizewie ptaszka; logopeda podczas zabawy podaje instrukcje — dziecko realizuje
polecenia, np.:

¢ budujemy domek, podaj duzy klocek, czy daj taki sam klocek lub dotéz tu klocek,
@ przy domku robimy ptot, na ptot wskoczyt kof,

& obok ptotu stoi hustawka, przy hustawce postaw drzewo,

obok hustawki stoi tata, na hustawke daj dziecko,

na drzewo przyleciat ptaszek,

* & O

do domku wstaw stolik, przy stoliku postaw krzesto, tutaj daj sofe, przed sofq postaw szaftke,
na szafce postaw telewizor,

4 mame dagj na kizesto.

* Ewiczenie 3

Zabawa z literami - identyfikowanie liter

Logopeda prezentuje dziecku plansze z literamii Klocki z literami, zadaniem ucznia jest wybranie
wskazanego klocka i umieszczenie go na odpowiednim miejscu planszy, nazwanie litery (karta

pracy nr 2).

Logopeda prosi:

¢ dajA, 4 dajM, & pokazF,
& wezl, & weiG, 4 dajP,
& gdzie jestS, & dagjkK, & weil.

Proby zilustrowania litery za pomocq wtasnego ciata.

.a. Cwiczenie 4
Zadanie - znajdz odpowiedniq litere
Logopeda prezentuje dziecku gre - obrazki i odpowiadajgce im litery, bedace pierwszq literq
wskazanego stowa, zadaniem dziecka jest dobranie par: obrazkéw i wiasciwych liter, nazwanie
ich (karta pracy nr 3):

¢ samochdéd - S, 4 kubek —K,

¢ umywalka-U, & fotel-F,

¢ poduszka - P, & pocigg-P.
4 mleko-M, 4 telewizor—T.
¢ grzebien-G,
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Karta pracy nr 1

Scenariusz 2 » Cwiczenie 1 « Zabawa ,Dom”

Polecenie: Dopasuj przedmioty do odpowiednich pomieszczen.
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Karta pracy nr 2

Scenariusz 2 « Cwiczenie 3 * Zabawa z literami

Polecenie: Umies¢ wskazany klocek na planszy.
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